
 

La Tiritera – Centro di cultura Pedagogica 
 

Titolo del corso Videogame: quale valore? Considerazioni psicopedagogiche 
 

Destinatari  Genitori, insegnanti ed educatori 
Obiettivi del corso Il corso intende offrire elementi di conoscenza e riflessione sul mondo dei videogame. Le domande guida del 

corso saranno le seguenti: cos’è un videogame? Cosa motiva i giovani e non solo all’uso del videogame? Quali 
sono gli stereotipi esistenti sull’uso dei videogame? Quali sono le possibili derive patologiche dell’abuso da 
videogame? Quali sono i vantaggi educativi e psicologici dei videogame? Come scegliere il videogame giusto 
da acquistare? Come stendere un contratto con i ragazzi relativo all’uso dei videogame? Quali alternative ci 
sono ai videogame? 
 
Il corso, quindi, si propone di: 

1. Promuovere una conoscenza positiva dei videogame, dei rischi e dei vantaggi connessi al loro 
utilizzo; 

2. Indicare modalità di gestione del loro utilizzo nella quotidianità, a seconda delle esigenze degli 
utenti.  

 

Articolazione del corso Il Corso fornisce attività formative erogate a distanza. 
Si articola in tre lezioni, della durata di 1.30h ciascuna. Ogni modulo è propedeutico al successivo.  
 

Competenze in uscita 1. Sapere individuare i motivi che spingono i giovani ad utilizzare i videogiochi, 
2. Sapere scegliere i videogiochi adeguati da acquistare in base alle esigenze dei ragazzi, 
3. Saper gestire l’utilizzo dei videogame nella quotidianità. 

 
Programma  PRIMO INCONTRO: GIOVEDì 3 MARZO 2022, ORE 18.00 – 19.30 

DOTT. Michele Piraneo (Pedagogista), DOTT.SSA Greta Riboli (Psicologa clinica): “Introduzione al videogioco e 
teorie” 
Sede: online, programma zoom. 
 
SECONDO INCONTRO: GIOVEDì 10 MARZO 2022, ORE 18.00-19.30 
DOTT. Michele Piraneo (Pedagogista), DOTT.SSA Greta Riboli (Psicologa clinica): “Videogiochi: non solo 
intrattenimento” 
Sede: online, programma zoom. 
 
TERZO INCONTRO: GIOVEDì 17 MARZO 2022, ORE 18.00-19.30 
DOTT. Michele Piraneo (Pedagogista), DOTT.SSA Greta Riboli (Psicologa clinica): “Videogiochi: pratica e 
conclusioni” 
Sede: online, programma zoom. 

 
Metodologie  La metodologia adottata nel corso sarà la lezione frontale, in videoconferenza, seguita dal dibattito tra relatori 

e corsisti. Inoltre, nel corso saranno ritagliati degli spazi di confronto ed esercitazione. Per le esercitazioni si 
raccomanda l’utilizzo del computer per seguire il corso. 

 
Docenti  Dottor Michele Piraneo (Pedagogista), Dottoressa Greta Riboli (Psicologa Clinica) 

Modalità di iscrizione e 
condizioni di 
attivazione del corso 

Si prega di inviare la propria adesione a gretariboli@gmail.com entro giovedì 17 febbraio 2022, indicando per 
la registrazione: 
1) NOME E COGNOME; 2) RUOLO RICOPERTO (genitore, insegnante, educatore). 
Il corso prenderà avvio esclusivamente se verranno raggiunte le 10 adesioni. 
 

Durata 4.30 ORE 

Costi e modalità di 
pagamento 

La quota di partecipazione è di € 40.00. Il pagamento avverrà tramite bonifico bancario e i dettagli verranno 
comunicati tramite mail al termine del periodo di iscrizione. 

 


